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Наша команда
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Учителя МАОУ многопрофильной гимназии № 13  
г. Пензы: 
Ю.В. Лоскутова – учитель биологии;
А.В. Гаврилин - учитель истории и 
обществознания.

Руководители проекта



Дополненная 
реальность (АR)

❖ результат введения в 
зрительное поле любых 
сенсорных данных с целью 
дополнения сведений об 
окружении и изменения 
восприятия окружающей 
среды.





Задачи:
▪Популяризация среди учащихся интереса изучения 

природы родного края путем предоставления;
▪Освоение AR-технологий, программирования и 3D-

моделирования;
▪Повышение общего уровня культуры учащихся за 

счет получения дополнительной информации;
▪Создание открытого профессионального 

пространства;
▪ Закрепление навыков командной работы.



Проблема и актуальность
▪ Отсутствие в гимназии современной системы 

использования AR технологий, направленных на 
изучение биоэкологической среды и природного 
наследия нашей малой родины. 

▪ Второй проблемой является низкий уровень 
мотивации в изучении родной флоры и фауны. 

▪ AR-приложение по изучению животного мира 
Пензенского края будет иметь большую 
культурную, образовательную и экологическую 
ценность, поможет области в сфере туризма и 
брендированию родного края.

Решение: разработка приложения дополненной 
реальности и маркера в виде тематического атласа.



Целевая аудитория 

Учителя

Обучающиеся

Родители



Ход работы 

Создание 
команды

Определение 
темы работы

Изучение 
программы 
Blender 3D

Создание 
приложения в 

Unity



Unity - кроссплатформенная среда 
разработки компьютерных игр.







Код на языке 
программирования C#

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;
public class NewBehaviourScript : MonoBehaviour
{
void Update()
{
transform.Rotate(new Vector3(0, 45, 0) * 
Time.deltaTime);
}
}



Blender 3D



Основные приложения 
для создания программы 

Blender 3D Adobe 
Photoshop Canva



S W O T
Слабые стороны Возможности Угрозы

▪ уникальность, 
популяризация AR-
технологий среди 
молодёжи;
▪ привлекательность 
для работы на 
уроках биологии и 
экологии;
▪ использование 
возможного 
потенциала для 
устойчивого 
развития учащихся.

▪ дороговизна 
оборудования и 
сложность 
технических 
параметров;
▪ необходимость 
наличия IT-
специалистов и 
специалистов, 
знающих глубоко 
животный мир 
Пензенской 
области.

▪ формирования 
экологической и 
информационной 
культуры 
учащихся.

▪ отсутствие 
интереса в 
изучении 
животного мира 
Пензенской 
области.

Сильные стороны



• руководители направлений работают на 
добровольческой основе;

• самостоятельное изучение учащимися основ работы 
в свободно распространяемом программном 
обеспечении Blender и Unity;

Решения:



Защита проекта на конкурсах



Продукт реализации
Примеры: 3d-модель и страниц атласа





Пример работы 
приложения
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Результаты 
исследований

20%

15%

20%

45%

Интересен ли Вам для изучения 
животный мир Пензенской области?

Необходим для 
будущей профессии

Интересен другой 
раздел

Затрудняюсь ответить

Мой любимый раздел 
в биологии

64%
8%

28%

0%

Интересно ли было бы Вам изучать 
животный мир Пензенской области 

через AR-технологии?

Да

Нет

Затрудняюсь 
ответить


